(D

r—-_‘—\_‘_\
Instituto Europeo de
Estudios Empresariales
e —

Master en Diseno Grafico

+ Informacion Gratis

Titulacion Oficial avalada por la Administracion Publica



http://www.formacioncontinua.eu/Master-Diseno-Grafico

Master en Diseno Grafico

Master en Diseno Grafico

Duracion: 600 horas
Precio: 0 € *

Modalidad: A distancia

* 100 % bonificable para trabajadores.

Descripcion

Formacién postgrado en elaboracion de animaciones mediante Adobe Flash CS5, hacer disefios
vectoriales con Adobe lllustrator, retoque fotografico e imagen digital mediante Adobe Photoshop y
animaciones tridimensionales mediante 3D Studio Max

+ Informacion Gratis

www.formacioncontinua.eu Informacién y matriculas: 958 050 240 Fax: 958 050 244



http://www.formacioncontinua.eu/Master-Diseno-Grafico

Master en Diseno Grafico
A quién va dirigido

Todos aquellos trabajadores y profesionales en activo que deseen adquirir o perfeccionar sus
conocimientos técnicos en este area.

Objetivos

Posibilitar al alumno la utilizacién del ordenador como herramienta de diserio,

competencias necesarias para elaborar animaciones con el programa Adobe Flash CS 5, tratamiento
digital de imagenes con el programa Adobe Photoshop, disefios vectoriales publicitarios con el
programa Adobe lllustrator y animacion 3D con el 3D Studio Max.

Para que te prepara

Proporciona el conocimiento de todas las herramientas necesarias para poder desarrollar un trabajo
creativo, partiendo de la creacién del concepto, pasando por las lineas creativas y terminando en la
ejecucion del trabajo con el software apropiado. Conviértase en un profesional del disefio grafico
adquiriendo competencias avanzadas para la animacién multimedia en 2D y 3D, y para la creacion
de atractivos entornos multimedia.

Salidas laborales

Sector del disefio grafico, disefio web y artes graficas en general
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Una vez finalizado el curso, el alumno recibira por parte de INESEM via correo postal, la Titulacion
Oficial que acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos propuestas en el
mismo.

Esta titulacion incluira el nombre del curso/master, la duracién del mismo, el nombre y DNI del
alumno, el nivel de aprovechamiento que acredita que el alumno superé las pruebas propuestas, las
firmas del profesor y Director del centro, y los sellos de la instituciones que avalan la formacion
recibida (Instituto Europeo de Estudios Empresariales, Fundacion Tripartita para la Formacion en el
Empleo y Fondo Social Europeo).
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Forma de subvencion

- Mediante descuento directo en el TC1, a cargo de los seguros sociales que la empresa paga cada
mes a la Seguridad Social.
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Metodologia

Entre el material entregado en este curso se adjunta un documento llamado Guia del Alumno dénde
aparece un horario de tutorias telefénicas y una direccion de e-mail donde podra enviar sus
consultas, dudas y ejercicios.

Los materiales son de tipo monografico, de sencilla lectura y de caracter eminentemente practico. La
metodologia a seguir se basa en ir leyendo los manuales tedricos asi como completando paso a
paso todos los contenidos de los CDROMS Multimedia correspondientes al curso, realizando las
distintas practicas que se adjuntan en el Cuaderno de Ejercicios.

Para su evaluacion, el alumno/a debera hacernos llegar en el sobre de franqueo en destino, el
Cuaderno de Ejercicios. La titulacion sera remitida al alumno/a por correo, una vez se haya
comprobado el nivel de satisfaccién previsto (60% de total de las respuestas).

Materiales didacticos

- Manual tedrico 'Teoria y Fundamentos Basicos del Disefio Grafico'
- CDROM 'Curso Multimedia 3D Studio Max 2010'

- Cuaderno de ejercicios

- CDROM 'Curso Multimedia Adobe Illustrator CS4'
- Cuaderno de ejercicios

- Cuaderno de ejercicios

- CDROM 'Curso Multimedia Adobe Photoshop CS4'
- Cuaderno de ejercicios

- Cuaderno de ejercicios

- Manual tedrico 'Adobe Photoshop CS4'

- Manual tedrico '3D Studio Max 2010'

- Manual tedrico 'Adobe Flash CS5'

- CDROM 'Curso Multimedia Adobe Flash CS5'

- Manual tedrico 'Adobe Illustrator CS4'
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Profesorado y servicio de tutorias

Nuestro centro tiene su sede en el "Centro de Empresas Granada", un moderno complejo
empresarial situado en uno de los centros de negocios con mayor proyeccion de Andalucia Oriental .
Contamos con una extensa plantilla de profesores especializados en las distintas areas formativas,

con una amplia experiencia en el ambito docente.

El alumno podra contactar con los profesores y formular todo tipo de dudas y consultas, asi como
solicitar informacién complementaria, fuentes bibliograficas y asesoramiento profesional.
Podra hacerlo de las siguientes formas:

- Por e-mail: El alumno podra enviar sus dudas y consultas a cualquier hora y obtendra respuesta
con rapidez.

- Por teléfono: Existe un horario para las tutorias telefénicas, dentro del cual el alumno podra
hablar directamente con su tutor.
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Plazo de finalizacion

El alumno cuenta con un periodo maximo de tiempo para la finalizacion del curso, que dependera de la
misma duracion del curso. Existe por tanto un calendario formativo con una fecha de inicio y una fecha
de fin.

Si una vez cumplido el plazo no se han cumplido los objetivos minimos exigidos (entrega de
ejercicios y evaluaciones correspondientes), el alumno podra solicitar una prérroga con causa
justificada.

Campus virtual online

Especialmente dirigido a los alumnos matriculados en cursos de modalidad online, el campus virtual
de INESEM ofrece contenidos multimedia de alta calidad y ejercicios interactivos.

Club de alumnos

Servicio gratuito que permitira al alumno formar parte de una extensa comunidad virtual que ya
disfruta de multiples ventajas: becas, descuentos y promociones en formacion, viajes al extranjero
para aprender idiomas...

Revista digital

El alumno podra descargar articulos sobre e-learning, publicaciones sobre formacion a distancia,
articulos de opinidn, noticias sobre convocatorias de oposiciones, concursos publicos de la
administracion, ferias sobre formacion, etc.
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Programa formativo

MODULO 1. TEORIA Y FUNDAMENTOS BASICOS DEL DISENO GRAFIC(

TEMA 1. EL DISENO
Definicién de Disefio

La practica del disefio
Disciplinas del disefio
Signo y Simbolo
Elementos basicos del disefo
Teoria de la percepcion
TEMA 2. EL COLOR
Teoria del color

El circulo cromatico

La armonia

Contrastes de color
Psicologia del Color
TEMA 3. TIPOGRAFIA
Definicion de tipografia
Caracteristicas de los tipos
Clasificacion de los tipos
Clasificacioén histérica
Clasificacién por forma
Elementos tipograficos
Tipografia digital

La tipografia en el disefio
TEMA 4. TECNICAS DE COMPOSICION
¢, Qué es la composicion?
Estructuras compositivas
El espacio

La Seccion Aurea

Las figuras geométricas
Los planos compositivos
Ritmo visual

Equilibrio visual

Equilibrio estatico
Equilibrio dinamico

TEMA 5. DISENO PUBLICITARIO
La publicidad

Objetivos de la publicidad
Medios publicitarios
Identidad corporativa
Logotipo y marca
Estrategias de disefio
Publicidad impresa
Publicidad en television
Packaging

Del diseno a la realizacion
TEMA 6. MAQUETACION
¢ Qué es la maquetacion?
Preparar un documento para la maquetacién
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Ocupando el espacio de la pagina
Texto e imagen
Composicion del texto
Errores frecuentes

TEMA 7. FOTOMECANICA E IMPRESION
¢, Qué es la fotomecanica?
Pasos de una impresion
Escaneado

El escaner

Filmacion

Fotolitos

Las tintas

Tipos de impresién

TEMA 8. DISENO WEB
Qué implica el disefio web
Planificacion de una pagina web
Tipos de sitios web
Analisis demografico
Definir el estilo
Maquetacion

Creacion del sitio
Nociones basicas

HTML

CSS

Flash

Colgar el sitio en la red
Promocién del sitio web
TEMA 9. DISENO 3D

El disefio tridimensional
Fundamentos

Interfaces de navegacion
Modelado

Animacion

Imagen final

Materiales y texturas
lluminacion y render
Formatos

Atajos de teclado

MODULO 2. ADOBE ILLUSTRATOR CS4

TEMA 1. INTRODUCCION
Objetivo del curso

Requisitos minimos

¢ Que es Adobe lllustrator?

A quien va dirigido el curso
TEMA 2. CONCEPTOS BASICOS
Novedades del programa

¢, Qué es un grafico vectorial?

¢ Qué es un mapa de bits?

TEMA 3. AREA DE TRABAJO
Como iniciar Adobe lllustrator CS4
Los elementos de la pantalla
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La interfaz y area de trabajo

Abrir un archivo

Colocar un archivo

Guardar un documento

Exportar un documento

Las paletas flotantes de lllustrator
Desplazarse por el documento
Los menus contextuales

Modos de pantalla

Reglas, guias y cuadricula

Las mesas de trabajo

TEMA 4. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS
Herramientas de seleccion
Herramienta de Seleccién
Herramienta Lazo

Herramienta Varita magica
Seleccion de objetos superpuestos
Herramienta Seleccién de grupos
Seleccionar objetos similares
Guardar una seleccién

Bloquear seleccion

Preferencias de seleccion
Eliminar objetos

Agrupar objetos

Desagrupar objetos

Trabajar en Modo aislamiento
Hacer y Rehacer

Alinear y distribuir objetos

TEMA 5. CREAR FORMAS BASICAS
Los trazados

Crear formas basicas

Herramienta Destello

Herramienta Segmento de linea
Herramienta Lapiz

Dibujar arcos, espirales y cuadriculas
Contorno y relleno

Herramienta Borrador
Herramienta Suavizar

TEMA 6. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO
Modos de color

Colorear desde la paleta Muestras
Cambiar trazo

Pintura interactiva

Crear una paleta personalizada
Paleta Muestras

Copiar atributos

Degradados

Transparencias

Motivos

Pintar con el pincel de motivo
Volver a colorear la ilustracion
Crear grupos de colores
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TEMA 7. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER
Nociones preliminares sobre trazados
Herramienta Pluma

Combinar segmentos rectos y curvos
Editar trazos con la pluma

Unir trazados

Continuar dibujando un trazado

Cortar un trazado

Relleno y contorno de trazados
Herramientas de manipulacién vectorial
TEMA 8. LAS CAPAS

Acerca de las capas

Utilizar los comandos de organizacion
Utilizar los comandos Pegar delante o detras
El panel Capas

Cambio de visualizacién del panel Capas
Definicion de opciones de capa y subcapa
Definir capas

Mover capas

Bloquear las capas

Rellenar una capa con una muestra
Visualizar las capas

Pegar capas

Soltar elementos en capas independientes
Crear Mascaras con capas

Mascara de recorte sin capas

TEMA 9. TEXTO

Textos

Importar archivos de texto

Crear columnas de texto

Enlazar texto

Cambio del tamafo de un area de texto
Texto y objetos

Dar formato al texto

Propiedades de parrafo

Estilos de caracter y de parrafo

Rasterizar texto

Exportacién de un texto a un archivo de texto
Atributos de apariencia

Copia de atributos de apariencia

Revisién ortografica

Envolvente de texto

TEMA 10. FILTROS, ESTILOS Y SIMBOLOS
Tipos de efectos

Aplicar efectos

Editar o eliminar un efecto

Rasterizacion

Efecto de sombra

Objetos en tres dimensiones

Aplicar el comando Girar (Revolve) a un objeto plano (2D)
Anadir texturas a los objetos tridimensionales (Mapeado)
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Estilos graficos

Crear, guardar y aplicar un estilo
Bibliotecas de estilos graficos

Pinceles

Pincel de manchas

Panel Simbolos

TEMA 11. TRANSFORMAR OBJETOS
Informacion general del panel Transformar
Escalar objetos

Rotar o girar objetos

Distorsionar objetos

Colocacioén precisa de objetos

Reflejar objetos

Envolventes

Combinar objetos

Fusion de objetos

TEMA 12. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS
Acerca de los graficos para web
Optimizar imagenes para Internet
Previsualizacién de pixeles

Mapas de imagen

Sectores

Animaciones

Exportacién de ilustraciones

Automatizar tareas

Calcar mapa de Bits

TEMA 13. IMPRESION

Impresion: panorama general
Dispositivos de impresion

Acerca del color

Informacién de documento

Opciones generales de impresion

Ajustar pagina

Imprimir una ilustracion en varias paginas
Como establecer las ilustraciones como no imprimibles
Archivos Postscript

Imprimir degradados

MODULO 3. ADOBE PHOTOSHOP CS4

TEMA 1.INTRODUCCION
Objetivo del curso

A quién va dirigido el curso
Requisitos minimos

¢, Que es Adobe Photoshop?
TEMA 2. CONCEPTOS BASICOS
Novedades del programa
Tipos de imagenes
Resolucion de imagen
Formato PSD

Formatos de imagen

TEMA 3. AREA DE TRABAJO
Abrir y guardar una imagen
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Crear un documento nuevo
Area de trabajo

Plataforma de trabajo

Gestion de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla

Ejercicios practicos

TEMA 4. PANELES Y MENUS
Barra menu

Barra de herramientas
Opciones de herramientas
Barra de estado

Paletas

Ventana navegador

Ventana informacién

Ventana color

Ventana, historia y deshacer
Zoom y mano

Ejercicios practicos

TEMA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION
Herramienta Marco
Herramienta Lazo

Herramienta Varita
Herramienta de Seleccion Rapida
Herramienta Mover

Sumar y restar selecciones
Modificar selecciones
Perfeccionar bordes

Ejercicios practicos

TEMA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION
Herramienta Pincel

Crear Pinceles personalizados
Herramienta Lapiz
Herramienta Sustitucién color
Herramienta Pincel de historia
Herramienta Pincel historico
Herramienta Degradado
Herramienta Bote de pintura
Crear motivos personalizados
Ejercicios practicos

TEMA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION
Retoque y transformacion
Herramienta Recortar
Cambiar el tamafio del lienzo
Herramienta Pincel corrector puntual
Herramienta Ojos rojos
Herramienta Parche

Tampén de Clonar

Tampon de Motivo
Herramienta Borrador

La herramienta Desenfocar
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La herramienta Enfocar
Herramienta Sobreexponer y Subexponer
Herramienta Esponja
Herramienta Dedo

Ejercicios practicos

TEMA 8. CAPAS

Conceptos basicos de Capas

El panel Capas

Capa Fondo

Trabajar con Capas

Alinear Capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusion de capas
Estilos y efectos de capa

Capas de ajuste y relleno
Combinar capas

Exportar capas

Mascaras de capa

Ejercicios practicos

TEMA 9. HERRAMIENTAS DE TEXTO
Introducir texto

Cambiar caja y convertir texto
Formato de caracteres

Formato de parrafo

Rasterizar y filtros en texto
Deformar texto

Crear estilos de texto

Relleno de texto con una imagen
Ortografia

Ejercicios practicos

TEMA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO
Modos de dibujo

Herramienta Pluma

Ventana Trazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Pluma magnética

Capas de forma

Herramienta Forma

Forma personalizada

Ejercicios practicos

TEMA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES
Reglas, guias y cuadricula

La herramienta Regla

Acciones

Filtros

Objetos inteligentes

Filtros inteligentes

Canales

Mascara rapida

Canales Alfa
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Ejercicios practicos

TEMA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB
Transformar imagenes

Deformar un elemento

Tamafio de la imagen

Resolucion de la imagen y el monitor
Rollover

Los sectores

Tipos de sectores

Propiedades de los sectores
Modificar sectores

Guardar para web

Guardar sectores

Generacion de capas CSS para graficos Web
Ejercicios practicos

TEMA 13. IMPRESION

Impresion de escritorio

Pruebas de color en pantalla

Perfiles de color

Imprimir una imagen

Preparacion para imprenta

Ejercicios practicos

MODULO 4. ADOBE FLASH CS5

TEMA 1. INTRODUCCION

Objetivo del curso

Dirigido a

Requisitos minimos

¢ Que es Adobe Flash CS57?

TEMA 2. EL ENTORNO DE TRABAJO |
Tipos de graficos

Flujo de trabajo Flash CS5

Ver el area de trabajo

Menus

Gestion de ventanas y paneles

Guardar espacio de trabajo
Preferencias en flash

TEMA 3. EL ENTORNO DE TRABAJO I
El escenario y propiedades del documento
Herramientas

Linea de tiempo y capas

Vistas del documento

Reglas, guias y cuadriculas

Deshacer, rehacer, historial

Peliculas Flash

TEMA 4. ADMINISTRACION DE DOCUMENTOS
Crear documentos

Las plantillas

Importacion de imagenes e ilustraciones
lllustrator y Flash

Photoshop y Flash

Archivos Flash
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Creacion de proyectos

TEMA 5. DIBUJAR EN FLASH
Informacion sobre el dibujo

Modos de dibujo

Preferencias de dibujo

Herramientas basicas

Herramientas avanzadas
Herramienta pluma

Editar contornos

TEMA 6. TRABAJAR CON OBJETOS
Transformar objetos

Seleccionar objetos

Combinacion de objetos

Borrar y eliminar objetos

Alinear objetos

Mover y copiar objetos

TEMA 7. COLOR EN FLASH

Selector de color

Degradados

Herramienta transformar degradados
Herramienta bote de tinta y cubo de pintura
Panel de Kuler

Herramienta cuentagotas y pincel rociador
La Herramienta deco

TEMA 8. SIMBOLOS, INSTANCIAS Y BIBLIOTECAS
Simbolos

Crear un simbolo

Bibliotecas

Instancias

Simbolos graficos

Crear un boton

Clip de pelicula

TEMA 9. LINEA DE TIEMPO Y ANIMACION
Linea de tiempo

Las Capas

Animaciones

Animaciones fotograma a fotograma
Animaciones de forma

Animacion interpolada

Interpolacion clasica

Interpolacion de movimiento

Editor de movimiento

Animaciones con guias

Animar objetos 3D

TEMA 10. ESCENAS, FILTROS, MASCARAS Y CINEMATICA
Escenas

Filtros

Tipos de filtros

Modos de Mezcla

Capas de mascara

Cinematica inversa
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Esqueleto en una forma
Esqueleto en un simbolo
TEMA 11. TEXTO

Text Layout Framework (TLF)
Propiedades de caracteres TLF
Propiedades de parrafo TLF
Propiedades de contenedor y flujo
Fluir texto en cajas

Texto Clasico

Tipos de texto clasico
Incorporar fuentes

TEMA 12. SONIDO Y VIDEO
Sonidos en Flash

Formatos de sonido admitidos
Sonido en la linea de tiempo
Anadir sonido a un botoén
Editar un sonido

Comprimir un sonido

Importar video

Propiedades del video

Adobe Media Encoder

TEMA 13. ACCIONES Y PUBLICACION
Introduccién a ActionScript
Panel acciones

Acciones mas comunes

Panel Fragmentos de codigo
Formularios

Configurar publicacion
Exportar en flash

MODULO 5. 3D STUDIO MAX 2010

TEMA 1. LA INTERFAZ DE 3D STUDIO MAX 2010

¢, Qué es 3D Studio Max?

Elementos de la interfaz

El panel de comandos

La barra inferior

TEMA 2. LAS VENTANAS GRAFICAS

Las ventanas de visualizacion

Las vistas

Utilizacion de los gizmos de navegacion (ViewCube y Steering Wheels)
Utilizacién de la rueda de desplazamiento

Opciones de la ventana grafica

TEMA 3. CREACION Y EDICION DE ESCENAS

Crear y guardar escenas

Importar y exportar escenas

TEMA 4. CREACION DE OBJETOS

Creacion de objetos

Cambiar nombre y color

TEMA 5. METODOS DE CREACION EN EL MODELADO DE OBJETOS
Los métodos de creacion

Creacion de Splines

TEMA 6. SELECCION Y MODIFICACION DE OBJETOS
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Métodos de seleccion

Modificar objetos

Segmentos

TEMA 7. LOS MODIFICADORES EN EL MODELADO TRIDIMENSIONAL
Los modificadores

La pila de modificadores

TEMA 8. MODELADO DE OBJETOS
Poligonos

Métodos de seleccion

Modificar partes de un proyecto

Las normales

Chaflan, extrudido y bisel

Principales herramientas de modelado
TEMA 9. PROPIEDADES DE LOS MATERIALES. MATERIAL EDITOR
Introduccién a las Propiedades de los materiales
Material editor

Material / Map Browser y Navigator
Material estandar y sombreadores

Mapas 2D

Mapas 3D

Materiales compuestos y modificadores
TEMA 10. LAS CAMARAS Y LAS LUCES
Camaras

Luces

TEMA 11. LA ANIMACION DE OBJETOS
La animacion con Auto Key

La animacion con Set Key

Edicion de fotogramas clave

Propiedades de reproduccion
Modificaciones desde la hoja de rodaje

El editor de curvas

TEMA 12. LA RENDERIZACION

¢, Qué es la renderizacién?

Renderizacién

Efectos de renderizacion
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